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trois  •  3

Sésame, c’est quoi ?
La 

collection

Une méthode intuitive et facile à utiliser

Chacun des deux niveaux de Sésame propose six parcours composés de trois leçons d’apprentissage, 
une double-page Je découvre / Mes projets et un grand jeu d’évasion fi nal.

Des jeux pour motiver 
et déclencher l’interaction.

Des encadrés dédiés 
à la découverte de la langue 
favorisant la mémorisation.

Des Activités + optionnelles pour répondre à votre réalité 
de classe (niveaux hétérogènes, volumes horaires variables…).

2  • deux

Mes projets grand jeu d’évasion

Des activités pour faciliter 
la prise de parole. 

Une méthode ludique
Un jeu d’évasion collaboratif entraîne les élèves dans l’univers d’une personnalité 
et leur permet de mobiliser et tester leurs connaissances.

Le groupe va également 
faire appel aux différentes 

intelligences et élaborer des 
stratégies communes pour 

résoudre les six énigmes. 

Une méthode motivante pour l’élève 

La page Je découvre stimule la curiosité des élèves autour de thèmes variés 
et le projet de classe s’appuie sur la créativité de chacun pour enrichir une production collective.

Les thèmes de Sésame 1 : 
L’alphabet, la francophonie, les cinq sens, 
les jeux paralympiques et la géographie 
de la France métropolitaine.

Un objectif communicatif sous 
la forme d’une question et 
des activités progressives 
pour accompagner l’élève de 
la compréhension à la production.

Des projets guidés et illustrés pour une mise 
en place facile et des thèmes qui favorisent 

l’implication des élèves.

Sésame 1,  Parcours 3,  Leçon 2

Sésame 1,  Parcours 4

Sésame 1,  Parcours 4 Sésame 1,  Parcours 5
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4  •  quatre cinq  •  5

Pour chaque niveau de la méthode, les élèves sont accompagnés de 8 personnages auxquels ils peuvent 
s’identifi er. Chacun représente un profi l particulier et valorise la diversité de la classe.

à partir de 6-7 ans

Extrait

à partir de 3-4 ans
pour les 10-12 ans

Les collections Hachette FLE

pour les enfants et préados

Sésame prend en compte la diversité des profils des élèves

Nadia :
intelligence 

logico-mathématique
Carlos : 

intelligence 
intrapersonnelle

Mélodie : 
intelligence 

musicale

Fatou :
intelligence 
linguistique

Nam : 
intelligence 

sociale

Jules :
intelligence 

kinesthésique

Fleur :
intelligence 
naturaliste

Tibor :
intelligence 

visuo-spatiale

Les personnages de Sésame 1 :
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 vingt et un  •  2120  •  vingt

Extrait Cahier d’activitésExtraitPrésentation des annexes
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vingt-trois  •  2322  •   vingt-deux

Extrait Cahier d’activitésExtrait

Sésame favorise la production 
orale même à la maison avec 
les rubriques « Entraîne-toi 
à parler ».

La mémorisation est 
également travaillée à l’aide 
des rubriques « Souviens-toi ».

Un dictionnaire visuel 
à compléter.

Une épreuve complète 
du DELF Prim.

Une page « Je révise » 
organisée par compétence 

à la fi n de chaque Parcours. 
À utiliser en classe ou à la maison

Des activités ludiques 
et variées associées 
aux trois leçons 
d’apprentissage. 

Le cahier d’activités suit la structure en six parcours du livre de l’élève.

AnnexesVesalBookshop.com
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SÉSAME 2

Livre de l’élève 8134099 9782017112792

Cahier d’activités 8134222 9782017112808

Guide pédagogique 8134345 9782017112815

Manuel numérique élève (carte) 8549419 9782017112907

Manuel numérique classe (carte) 8549542 9782017112914

Pack livre de l’élève + version numérique 4156959 9782017139478

Pack cahier d’activités + version numérique 4157082 9782017139485

Pour l’élève

Manuel numérique élève : 
livre + cahier

Livre de l’élève Cahier d’activités

Pour l’enseignant

Manuel numérique classe :
livre + activités TNI 

+ cahier et ses corrigés 
+ guide

250 cartes images 
à télécharger

Guide pédagogique

SÉSAME 1

Livre de l’élève 8133607 9782017112761

Cahier d’activités 8133853 9782017112778

Guide pédagogique 8133976 9782017112785

Manuel numérique élève (carte) 8544376 9782017112884

Manuel numérique classe (carte) 8544868 9782017112891

Pack livre de l’élève + version numérique 4155360 9782017139454

Pack cahier d’activités + version numérique 4156836 9782017139461

Pour l’élève

Manuel numérique élève : 
livre + cahier

Livre de l’élève Cahier d’activités

Pour l’enseignant

Manuel numérique classe :
livre + activités TNI 

+ cahier et ses corrigés 
+ guide

250 cartes images 
à télécharger

Guide pédagogique
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