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Sésame, c’est quoi?

Une méthode intuitive et facile a utiliser

Chacun des deux niveaux de Sésame propose six parcours composés de trois lecons d'apprentissage,
une double-page Je découvre/Mes projets et un grand jeu d'évasion final.

\7) , | Prononciation

P . . Ecoute et répéte de pl lus vite.
Un objectif communicatif sous coute et repste ce plus en p us vite

la forme d'une question et

des activités progressives

pour accompagner |'éléve de

la compréhension a la production.

Papa a une barbe, une barbe a papa.

B a. Lis la question et réponds.
Tu habites avec qui ?

b. A deux. Pose la question & ton/ta camarade.
I/Elle répond. Des activités pour faciliter

la prise de parole.

Souviens-toi!

» Parler de sa famille

Tu habites avec qui ?

—Tu habites avec qui ?
— J'habite avec ma mére, mon pére,

R ol
abi ‘hatpit s
il habite —¢elle ha - abite —

ils habitent - elles habitent

* La famille : le pere / la mére (les
parents) — le frére / la sceur (les
enfants) - le grand-pére / la grand-
mére (les grands-parents)

! e ol F * Les caractéristiques physiques :
. L chwvran s pirr che Flerar sont & b - .
B Los chev g e 3 P o Tbwemast Il est grand / petit - beau / laid -
& Los cheveus de ks mir de Flew sont mom geand fabrw #1ma partite some.

. Les chevoux g |s petite sceur de Flaur sort R jeune / vieux.
e ; [ Elle est grande / petite - belle /
Ecoute ot ripite de pha en pla vae,

4 A deun. Rogarder s personnages. A votre s, qui est-ce TComparer mvec vou camarades. i e b s bk b kel |aide —jeune / Vieil]e,

# . Lis s quastion at répands. "Nt mlrperls
=0 Tis haloites avec qui 7 L S
ﬂ‘ b Adus Pl ot o ety : Des encadrés dédiés
a la découverte de la langue

favorisant la mémorisation.

Sésame 1, Parcours 3, Legon 2

____________________________________________________________________________________ . 5 g La péche & la ligne des familles
5 eux.

. Vidéo Regarde le court-métrage Rhapsodie pour un pet-au-feu et dis les membres de la famille.

e e L o e B e o 23 a. Choisissez une ligne. .
) ) Oul, al un petit frére
b. Ton/Ta camarade pose des questions pour trouver ta ligne.

I/Elle a trouvé 7 C'est gagné | A ton tour de deviner.
. e
m

Des Activités + optionnelles pour répondre a votre réalité
de classe (niveaux hétérogeénes, volumes horaires variables...).

Des jeux pour motiver
et déclencher l'interaction.
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Une méthode motivante pour I’éléve

La page Je découvre stimule la curiosité des éléves autour de thémes variés
et le projet de classe s'appuie sur la créativité de chacun pour enrichir une production collective.

/ Les thémes de Sésame 1:
/ ‘ L'alphabet, la francophonie, les cing sens,
les jeux paralympiques et la géographie
de la France métropolitaine.

s &s € és pour ung
e facile es qui favo

I'implication des éleves.

) o o an gt o o i o oty s . |
s i e

Sésame 1, Parcours 5

Sésame 1, Parcours 4

Une méthode ludique

Un jeu d'évasion collaboratif entraine les éléves dans |'univers d'une personnalité
et leur permet de mobiliser et tester leurs connaissances.

Le groupe va également
faire appel aux différentes
intelligences et élaborer des
stratégies communes pour
résoudre les six énigmes.

rouvez e .
| Ecrives a dernibes letine.

Parcoursi4

Dessnes 2 carrés pour £
[ - PIT——
|2 comksen de i ?

Personnalité : Antoni Gaudi (1852 - 1924),
architecte espagnol. Son ceuvre la plus
connue est la basilique de la Sagrada Familia.
Univers : I'intérieur de la Casa Batllg

4 Barcelone.

Intelligence prédominante : intelligence
visuo-spatiale.

Couleur de la clé : rouge.

m = Sésame 1, Parcours 4
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Sésame prend en compte la diversité des profils des éléves

Pour chaque niveau de la méthode, les éléves sont accompagnés de 8 personnages auxquels ils peuvent
s'identifier. Chacun représente un profil particulier et valorise la diversité de la classe.

Les personnages de Sésame 1:

et ”
Carlos: @ Nam: 40 Mélodie:
intelligence 0 intelligence ® intelligence intelligence EHE

intrapersonnelle sociale musicale logico-mathématique

_ Fleur: Tibor: Jules: % Fatou: &
intelligence intelligence intelligence intelligence

naturaliste visuo-spatiale kinesthésique linguistique

Les collections Hachette FLE

pour les enfants et préados

es PETITS ‘Se
L\_SOUSTIOS LEs LOUYSTICS SQSamQ

a partir de 3-4 ans

a partir de 6-7 ans pour les 10-12 ans

s PETITS.
LOuSTICS

.- o |
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Présentation des JEEBXCHOVERET

Bl.ltj du jeu m, Résoudre les six énigmes pour pouvoir gagner une clé,
—- o W= M sortir de la salle et accéder au parcours suivant.

Parcoursjl

Personnalité : Adolphe Sax (1814 - 1894),
musicien et concepteur belge d'instruments.
Il a inventé le saxophone.

Univers : I'atelier d’Adolphe Sax a Paris.
Intelligence prédominante : intelligence
musicale.

Couleur de la clé : bleue.

Parcoursj2)

Personnalité : Mary Jackson (1921 - 2005),
mathématicienne et ingénieure américaine
en aérospatiale.

Univers : |'espace de travail de Mary Jackson
a la NASA.

Intelligence prédominante : intelligence
logico-mathématique.

Couleur de la clé : rose.

Parcourst3

Personnalité : Reha Hutin (1945), francaise
d'origine turque née aux Etats-Unis, productrice
de télévision, journaliste et présidente

de la Fondation 30 millions d’amis.

Univers : un refuge pour animaux.

Intelligence prédominante : intelligence

du naturaliste.

Couleur de la clé : verte.




Parcoursi4!

Personnalité : Antoni Gaudi (1852 - 1926),
architecte espagnol. Son ceuvre la plus
connue est la basilique de la Sagrada Familia.
Univers : l'intérieur de la Casa Batllo

a Barcelone.

Intelligence prédominante : intelligence
visuo-spatiale.

Couleur de la clé : rouge.

Personnalité : Naomi Osaka (1997), joueuse de
tennis japonaise, premiére asiatique a atteindre
le rang de meilleure joueuse mondiale.

Univers : un cours de tennis.

Intelligence prédominante : intelligence
kinesthésique.

Couleur de la clé : orange.

Parcoursj6;

Personnalité : Jules Verne (1828 - 1905), écrivain
frangais. Son roman le plus connu est Le tour
du monde en 80 jours.

Univers : l'intérieur du Nautilus, un sous-marin
de fiction imaginé par Jules Verne pour son
roman Vingt Mille Lieues sous les mers.
Intelligence prédominante : intelligence
verbo-linguistique.

Couleur de la clé : violette.




Tableau des contenus

LEGON 1 Comment tu t'appelles ?

o Saluer et prendre congé » |les salutations

Parcours 1

Moi

Jeuldlévasion

Tu as quel age ?

LECON 2 Comment ¢a va ?

LECON 2 C'est de quelle couleur ?

C'est quelle forme ?

» Demander et dire comment
on s'appelle
» Demander et dire |'4ge
» Demander et dire comment ¢a va

« Demander et dire la couleur
» Demander et dire la forme

e les nombres de 03 12

» les émotions

« les couleurs
« les formes

LECON 1 Est-ce que tu as tes

affaires ?

LECON 2 On est quel jour

« Parler de son matériel scolaire

» Demander et dire le jour de

« le matériel scolaire

» quelques verbes liés au matériel
scolaire

* les jours

Parcours 2 aujourd'hui ? la semaine o les nombres de 13 & 31
~ Qu'est-ce que tuaimes |  Exprimer ses go(ts (1) » les matiéres scolaires
Al'ecole 3 I'école ?

LECON 2 Qu’est-ce que tu aimes | * Exprimer ses gots (2) s les aliments
a la cantine ?
euldievasion
LECON 1 Tu es comment ? » Demander et donner des » les parties du visage,
caractéristiques physiques (1) les cheveux, les yeux

Parcours 3 » quelques accessoires

. LECON 2 Tu habites avec qui ? » Parler de sa famille o la famille
Ma Camille N

Ve ufdlévasion

LECON 2 Tu as des animaux ?

LECON 2 C'est comment chez toi ?

LECON 3 Qu'est-ce qu'il y a dans

ta chambre ?

» Parler de ses animaux

« les caractéristiques physiques (1)
» les animaux
» les déplacements des animaux

» Décrire sa maison

» Situer dans |'espace et décrire
sa chambre

« les nombres de 30 & 100

» les piéces de la maison
» quelques actions du quotidien
» les objets de la chambre

Parcours 5

Le corps

Jeuldlevasion

LECON 1 lls sont comment ?

LECON 2 Tu as mal ot ?
LECON 2 Qu'est-ce que tu fais

comme sport ?

» Demander et donner des
caractéristiques physiques (2)

» Décrire des personnes

» Dire ot on a mal

» Nommer ses activités sportives

» les parties du corps (1)
» les caractéristiques physiques (2)

» les parties du corps (2)
» les sports

Parcours 6

Mes vacances

Ueufdiévasion

8 « huit

LECON 1 Tu vas ol en vacances ?

LECON 2 Tu voyages comment ?

LECON 2 Quel temps il fait ?

Qu'est-ce que tu portes
comme vétements ?

» Dire ol on va en vacances

» Dire comment on voyage

» Dire le temps qu'il fait
» Dire les vétements que |'on porte

* les paysages

« les moyens de transport

s le temps
s les vétements




« s'appeler (je, tu, il/elle, on, ils/elles)
« avoir (je, tu, il/elle, on, ils/elles) + age

o &tre (je, tu, il/elle, on, ils/elles) + adjectif
s ne... pas
« C'est + nom

» Reconnaitre la prosodie
des questions (?)

« Je découvre
I'alphabet

» Ma boite 2 outils
» Ma carte mentale

e un, une, des
« mon/ma, ton/ta, mes/tes

« aimer, adorer, détester (je, tu, il/elle, on,
ils/elles) + nom
sle, I, la, les

« préférer, manger, boire (je, tu, il/elle, on,
ils/elles) + nom

o du,del', de la, des

o étre allergique a (je)

» Prononcer les nasales

@n), (in), ©n) en frangais

» Je découvre
la Francophonie

» Mon mobile des golts

e avoir + nom + adjectif

« habiter avec (je, tu, il/elle, on, ils/elles)
» &tre + adjectif

= avoir peur de (je, tu, il/elle)

« Prononcer les sons
et (p) en francais

« Je découvre les
cing sens

» Ma famille imaginaire

o C'est + adjectif
o llya + nom
« les prépositions de lieu

et (ch en francais

la capitale de la
France

les sens

« le pluriel des adjectifs

« avoir mal au/a I'/a la/aux + nom

« faire du/de I'/de la/des (je, tu, il/elle, on,
ils/elles) + nom

« Différencier la prosodie
d'une affirmation Q
d'une question (?) et
d'une exclamation @

e Je découvre les
jeux Paralympiques

» Notre chorégraphie
de zumba

« rester en/au/aux/a (je, tu, il/elle, on, nous,
vous, ils/elles) + pays/ville/paysage

« aller en/au/aux/a (je, tu, il/elle, on, nous,
vous, ils/elles) + pays/ville/paysage

« voyager a/en (je, tu, il/elle, on, nous, vous,
ils/elles) + moyen de transport

Il y a du/des + nom

o Il pleut, il neige, il fait froid, il fait chaud

« porter (je, tu, il/elle, on, nous, vous, ils/elles)

« Prononcer les sons @
et (b) en francais

» Je découvre
la géographie
de la France
métropolitaine

» Ma carte postale

Annexes
Quiz des talents
Carte mentale
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Tu es comment ?

&0 1 Regarde les dessins, écoute les phrases et dis le numéro.

qy
2 Ecoute les phrases et montre sur toi.

) . .
3 Regarde les photos, écoute les phrases et dis le titre du livre.

=~
I

______________________________________________________________________________________________

4 A deux.
a. Lancez le dé chacun votre tour.
Tour 1
Exemples : Tour 1 : Le visage
4 » Dessine un visage en forme de triangle.
; Tour 2
6 » Rejoue !
Les yeux
b. Dites ce que vous dessinez. Tour 3
Le nez
Je dessine les yeux. A ton tour. J Tour 4
La bouche
c. Ajoutez des lunettes, des boucles Tour B
P Les oreilles
d’oreilles, un chapeau, une
moustache ou une barbe. Tour 6
Les cheveux

d. Décrivez votre personnage.

10 « dix



43
5 a.Ses cheveux et ses yeux sont de quelle couleur ? Regarde les dessins, écoute

M les phrases et répéte.
057

b. Ecoute et réponds aux questions.

6 A deux. Lisez la devinette, regardez les dessins et trouvez le personnage. Inventez
d'autres devinettes.

Ce n’est pas une femme. Il n'a pas de chapeau. Il n'a pas les cheveux noirs.
Il n'a pas les cheveux roux. Il est chauve. Qui est-ce ?

Avec ta classe. » Demander et donner des
a. Mets-toi dos a la classe. Tes camarades caractéristiques physiques
choisissent un éléve en secret. T —
b. Pose des questions. Tes camarades - J'ai les cheveux noirs et longs. J'ai les yeux
répondent. bleus. J'ai des boucles d'oreilles.
N J'ai des lunettes.
:; C'est une fille ? f _ _ * Les parties du visage : le visage - le nez —
kOUL c’est une fille. la bouche — la moustache — la barbe —

les cheveux - les dents — les yeux - les oreilles

* Les cheveux : courts — longs - blonds —
chatains — roux — noirs — chauve

Ve
L Non, elle n'a pas * Les yeux : bleus - verts — noirs — marron

Elle a les cheveux roux ? ]

les cheveux roux. .
* Les accessoires : un chapeau — des lunettes —

des boucles d'oreilles
c. Qui est-ce ? Tu as trouvé ? C'est gagné ! - o

onze « 11




Tu habites avec qui ?

4o - :
1 Regarde le dessin, écoute Fleur et montre les membres de sa famille.
) " " . ’ .
28 2 Vrai ou faux ? Ecoute Fleur. C'est vrai, reste assis. C'est faux, léve-toi.

3 Ecoute et réponds aux questions.

12 « douze
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5 6 La péche a la ligne des familles
Ad Dans ta ligne, tu as un petit frére ?
eux.
a. Choisissez une ligne. (Oui i, RS
. X N e : >
b. Ton/Ta camarade pose des questions pour trouver ta ligne.

II/Elle a trouvé ? C'est gagné ! A ton tour de deviner.

6 A deux. Lisez et complétez les phrases. Souviens-toi !
Ecrivez les phrases sur une feuille.

» Parler de sa famille

a. Les cheveux du peére de Fleur sont ...

- Tu habites avec qui ?

— J'habite avec ma mére, mon pére,
mon grand frére et ma petite sceur.

b. Les cheveux du grand frére de Fleur sont ...
c. Les cheveux de la mere de Fleur sont ...

d. Les cheveux de la petite sceur de Fleur sont ... o habiter: jhabite it habftes -

il habite — elle habite — on habite —
ils habitent — elles habitent

* La famille : le pére / la mére (les
parents) — le frére / la sceur (les
enfants) — le grand-pére / la grand-
mere (les grands-parents)

., Prononciation
Ecoute et répéte de plus en plus vite.

Papa a une barbe, une barbe a papa.

J,-' * Les caractéristiques physiques :
8 a. Lis la question et réponds. ' Il est grand / petit — beau / laid -
Tu habites avec qui ? jeune / vieux.
% Elle est grande / petite - belle /
b. A deux. Pose la question a ton/ta camarade. laide — jeune / vieille.
II/Elle répond. \ J

treize « 13



Tu as des animaux ?

4

1 Regarde les dessins, écoute Nam et montre |'animal.
7:8 2 Regarde les dessins et écoute Nam. |l parle a qui ?
I

3 Ecoute les phrases et réponds.

14 . quatorze



5 Lis et associe. (Plusieurs réponses

possibles.)

a. Le serpent 1. Il saute.

b. Le lapin 2. Il court.

c. La souris 3. I marche.
d. Le poisson 4. Il vole.

e. L'oiseau 5. Il rampe.

f. Le chat 6. Elle court.
g. La grenouille 7. Elle saute.
h. Le chien 8. Il nage.

i. La tortue 9. Elle marche.

6 A deux. Regardez les dessins et trouvez
I'intrus. Justifiez.

7 Choisis une devinette. Recopie la devinette sur une feuille et réponds.

a. Je ne martI Be ne saute paKw voleppas. Je ne cours pas. Je ne rampe pas.
es3a SRAop.CaMm

Je suis un animal de Fleur. Je suis la ...

8 6 Les post-it des animaux
A deux.

a. Pioche un post-it préparé par ton/ta professeur(e) et colle le post-it sur ton front sans

regarder.

b. Pose des questions a ton/ta camarade pour deviner I'animal. lI/Elle répond.

Il rampe ?
Non, il ne rampe pas.j

9 a. Lis la question et réponds.

Tu as des animaux ?

b. A deux. Pose la question & ton/ta
camarade. lI/Elle répond.

Oui, j"ai un animal, c’est un oiseau,
il vole. Et toi, tu as des animaux ?

Activité En groupes. Réalisez un panneau
des animaux de la classe.

_________________________________________

Souviens-toi!

» Parler de ses animaux

—Tu as des animaux ?

— Oui, j'ai un chien, un chat, un poisson.
—Non, je n'ai pas d'animaux parce que je suis
allergique aux poils et aux plumes. Ma mére

a peur des animaux.

¢ Les animaux : un chien — un chat — un lapin -
un poisson — un serpent — un oiseau —
une grenouille — une tortue — une souris

* Mon animal marche, court, saute, vole,
rampe, nage.

(N J
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9 Lis les phrases et dis la bonne réponse avec le ton.
' a. Tu caresses le chat. Il est doux ou il pique ?

b. Tu sens la poubelle. Ca sent bon ou ¢a sent mauvais ?

c. Tu écoutes la musique de ton grand frere. C'est joli ou c’est nul ?
d. Tu vois un monstre. Il est beau ou il est laid ?

e. Tu goltes une glace. C'est bon ou c’est mauvais ?

e A deux. Lisez et répondez.
"~ a.Jules ne voit pas bien. A votre avis, il est malentendant ou malvoyant ?

b. Le pére de Fleur n’entend pas bien. A votre avis, il est malentendant ou malvoyant ?

. @ Activité Réalise ton dessin des 5 sens et présente ton dessin a la classe.

16 « seixe



Dessinez et découpez des accessoires
v (des lunettes, une moustache, une barbe,

un chapeau...)
En groupes. Imaginez une famille. B
Vous étes quel membre de la famille ?

esalBoaksh

- des feuilles en carton
- des feutres

- des ciseaux

- de la colle

Prenez une photo de votre famille
et choisissez un nom.

"

Collez les

accessoires
sur les
batons.

dL

Utilisez
les accessoires
pour changer

votre visage.

Complete
la branche verte
« Ma famille »
de ta carte mentale !

= Carte mentale p. 72-73

dix-sept « 17



o Lisez le texte. Il
quelle lettre ?

de I'oiseau. Vou
quelle lettre 7

d’enfants ?

8 . dix-huit

Dessinez la moustache

Nous sommes combien

manque

Lettre =7

s voyez

Lettre = ?

du poisson.

Nombre =7

En groupes. Ecoutez Reha Hutin et trouvez la solution des énigmes.

~

2/; i"\\k

noug . yi/ 1:&’,\;\

\!

I/
/(4
~ '
(

P,

Loiseau
boit 'eau

Mission réussie ? Ecoutez.



Salle Reha Hutin

L'oiseau
boit l'eau
du poisson.

o Dites 4 fois la phrase
trés vite. Vous pouvez ?

'
.
13

Vous voyez quel animal ?
Ecrivez la premiere lettre.

Lettre = 7

(5 Vous voyez combien d'animaux ?

Nombre =2

dix-neuf « 19




Un questionnaire pour permettre aux éléves
de découvrir leurs intelligences dominantes

L T ———p——

et a quels personnages ils ressemblent

O Faimatm.
) Faima.

 Taima darvn.

T s s e 30 comene b ' b,
7 Faima bonger.
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Une carte mentale
aréaliseret a
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de chaque parcours
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2 pxrait MG ahienldiactivites

‘Sesam

Méthode de francais Al1.1

Cahier d'activiteés

VesalBook
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A utiliser en classe ou a la maison

Le cahier d'activités suit la structure en six parcours du livre de |'éléeve.

Tu es comment ?

(3] Elles sont comment 7
2. Regarde Fleur et Mélodie
et lis les phrases et les lettres,

Les parties du visage et les accessoires B Asicietes ohiicae

Tu habites ave:

2 b ? Les caractéristiques physiques
(4] 2 Lis les mots bleus et les mots crange.
5 Relie le mot bleu 4 son mot srange.

les phrases.
Les animaux

m (1) Regarde les dessins, écoute et entoure les animaux
de la bonne couleur. Attention | Il y & 4 intrus,

* (3) Qu'est-ce qu'ils font ? Regarde les dessins, lis les étiguettes et complite

e proméns  carses  parle  constrat  doone oot

2
1. Tbar son chien. 4, Fatou b son cisesu,
2. Carlos sen lapin. 5. Milodie ‘avec son chat,
un labyrinthe &. Naciia, Nam et Jules n’
s o aimax.

. Le serpent saute.

Des activités ludiques
et variées associées
aux trois lecons
d’apprentissage.

il -
(2] 4]

4, La grenauille vole, La grencuille saute.

coume 3) lis habil
cegHU . Le poissan nage. S. Le chien marche. Le chien vole.
a— 3. Ueseau vole, L'oisedu rampe. &, Lo chat nage. Le chat court.
AECHA [Lea %
aeial l_ﬁab-ibi w (—* Y [ & Ecoute pour vérifier.
Cédric
Souviens-tol |
20 . v e (2] Compléte le Sudaku. Attention | Ecris chaque animal une seule fois par ligne, 1) Regarde le dessin. [¥] () Ecoute et complite le dislague.
E jpar colonne, par couleur.
|| - Borjour | Tu s 7
Gabrigl
o Le chien Le chat La scuris Lolseau Le lapin - “
Cibdiric by Voioas | Lopoisson |  Lalapin By
Moi, | - rai et
Le passon Le chien Le chat H— 3
22 .« wingtdeus - Mgi, je suis sllergique aux plumes.
La souris. L chien Le paissen = Sai aussi - Rogarde |
- ~ Ahhh ! Fai paur 1 Salut?
Le chat Laiseau
(3] Lis e dialogue & voix haute aves la banne
La sourls Le chat Le chien intonation. Enregistre-toi si tu peus.
 + vngt-quase vingl-ging « 25
L
Souviens-toi ! = o ~
c Entraine-toi 4 parler !/.
Ty i Fey x :
(1) Regarde le dessin. (2) Ecoute et compléte le dialogue. a.Qulest-ce qu'ils font ? Lis et répéte la bonne phrase.
~ Bonjour ! Tu as ? 1. Le serpent rampe. Le serpent saute. 4. La grenouille vole. La grenouille saute.
— Fa i 2. Le poisson court. Le poisson nage, 5. Le chien marche. Le chien vole.
. 3. L'ciseau vole. L'oiseau rampe. 6. Le chat nage. Le chat court.
Ettoi ?
. b. Ecoute pour vérifier.
= Jai et e
= Moi, je suis allergigue aux plumes.
- Jai aussi -Regarde ! Sésame favorise la production
— Ahhh | J'ai peur 1 Salut ! orale méme a la maison avec
les rubriques «Entraine-toi
() Lis le dialogue 3 voix haute avec la bonne ‘es que traine-t
intenation. Enregistre-toi si tu peux. a parler ».

La mémorisation est
également travaillée a I'aide
des rubriques « Souviens-toi».
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Compréhension des écrits

7 e EXERCICE 3 10 pointy EXERCICE 1 7 points
2.4 S4im rialiss un poster pour prisentar son moyen de transport peifére. Joan ext ouveau dans t classe. U dokt 58 pressater;
Rogarde los deusing ot deris bs numébres das dtapes de rialisation dire comment il va b I'école ot o il mange.

sous be dessin qui cormspond.
Atestion. i y a $ étapes et & dessing.

= de transport prafére
. 1, Dessing ton moyen e tracaport priféne.
2. Colorie ton desn.
3. Déxoupe 100 deisn.

1) Gt e 4. Colle ton desin fur wee grande feuille.
-m . Koris fe mom de o0 moyen de traneport.

Regarde les dessing et side Jusn b compléter sa fiche.
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